EDITORIAL / EDITORIAL

Amigos autores, colaboradores e leitores, este periédico é voltado primaria-
mente para a comunicacgao cientifica na forma de artigos e tem como foco cen-
tral, claro, publicacées na grande area de Odontologia. Contudo, é importante
ressaltar que a revista Odontologia clinico-cientifica estad aberta as mais diversas
areas das ciéncias da saude objetivando sempre o ideal da interdisciplinaridade.

Uma das perspectivas adquiridas pelo cirurgiao-dentista nos ultimos 20 anos
é a compreensao de que o profissional nao atende mais de forma isolada em seu
consultério, mas sim, € membro de uma categoria profissional que encaminha
pacientes, pede pareceres, enfim, trabalha em grupo. E com este sentimento de
plenitude através da complementaridade profissional que trabalhamos para o
periddico continuar a crescer, nao apenas na nossa area principal, mas também
nas afins, esperando sempre contar com a ajuda e contribuicdo cientifica dos
mais variados campos da atuacdao em saude. Sé temos a crescer quando juntos.

Um forte abraco,

Adelmo Cavalcanti Aragao Neto
Editor Cientifico - OCC
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